Kurzbeschreibung Projekte

o.camp 2015

Férderfach
Mathematik

Projektname

Die o.camp-Bar -
Auf Mathe kannst
du bauen!

Mathe King — frisch
gelernt schmeckt‘s
besser!

Mathematik

Locker vom Hocker Mathematik
Mathe = (kreativ +

entspannt)©®

Kopfkino! - Dein Deutsch

Film fiir die Ohren

OC Inside — Werde
dein eigener
o.camp-Star

Englisch

[tu:'to:rtal]
Learning by doing

Englisch

o.camp-Standort Kassel

Camport: Schullandheim Wegscheide, Wegscheide 1, 63619 Bad Orb

Projektinhalte

In diesem Projekt geht es um den Bau eines DJ-Pultes sowie Mitorganisation und
Raumgestaltung fiir die Abschlussveranstaltung.

Die Jugendlichen arbeiten gemeinsam daran, ein (fiktives) heruntergekommenes
Restaurant, die o.camp-Schenke, wieder attraktiv zu machen. Fiir die
Neueroffnung sollen neue Rezepte ausprobiert und neue Kundschaft geworben
werden. Neben dem Kochen sind die Jugendlichen fiir die Preiskalkulation, den
Einkauf und das Entwickeln einer Werbekampagne verantwortlich.

Die Jugendlichen kénnen in diesem Projekt eigene kleine Produkte herstellen, die
sie selbst gern zur Gestaltung einer ,,chilligen“ Umgebung hatten, bspw. fiir ihr
eigenes Zimmer, den Jugendclub oder Projektraum im o.camp. Vorstellbar sind
Hocker, (Motiv)-Kisten, Lichterketten, Lampen, Snacks und Tee.

In diesem Projekt handelt es sich um die Entwicklung eines Horspiels bzw.
Horbuchs, das live mit eigenen Gerduschen, mit Texten und Gedichten prdsentiert
werden soll. Die Jugendlichen lernen, sich mitzuteilen, ihre Meinung, Gefiihle und
Stimmungen durch Stimme zu {ibertragen.

Ein Magazin in englischer Sprache soll ausgearbeitet und produziert werden.
Inhaltlich wird es um das alltdgliche Campleben gehen, das Magazin ist aber
offen fiir die Themen und Interessen der Jugendlichen. Ein exklusiver ,,Blick
Inside“!

Ein Tutorial auf Englisch wird entwickelt und eigenstdndig produziert. Die Inhalte
werden von den Jugendlichen eingebracht, erarbeitet und umgesetzt.

Prdasentation

Prasentation eines Films liber den
Bauprozess und Einsatz des DJ-Pults
auf der Abschlussparty

Kochshow auf der Biihne oder Live-
Verkostung

Tombola, bei der einige der
hergestellten Produkte verlost
werden, eingebettet in eine Show

Live-Vorfiihrung des Horspiels/-buchs
oder alternativ Abspielen einer
Aufzeichnung, evtl. unterlegt mit
Videos

Prasentation der redaktionellen Arbeit
auf der Biithne sowie Ausstellung der
Campzeitung

Prdasentation des Tutorials als
Aufnahme oder Live-Tutorial auf der
Bihne



Kurzbeschreibung Projekte

o.camp 2015

Projektname

Oh! Campstars
2015

Camp Jam

Sound Revolution
— May the story be
with you

McRap

Numb3rs in Motion
- Bring Mathe auf
die Leinwand!

o.camp-Standort Region Offenbach und Wiesbaden

Camport: bsj Bildungs-, Tagungs-, Freizeitstatte Wolfshausen, Im Wolfsbach 28, 35096 Weimar (Lahn)

Férderfach
Deutsch

Deutsch/
Mathematik

Englisch

Mathematik

Mathematik

Projektinhalte

Ideen fiir einen 0.camp-Imagefilm sammeln und in den dazugehdrigen Rollen vor
und hinter der Kamera umsetzen. Unterschiedliche Textformen wie Berichte,
Drehbiicher, Skripte werden vertieft und zur Produktion des Films praktisch
angewendet.

Die Jugendlichen realisieren ein Songprojekt mit den erworbenen Deutsch- und
Mathematikkenntnissen aus der Lernwerkstatt. Diese werden zur Produktion
eigener Songtexte, eigener Musik, zum Prdsentieren und zum Singen gebraucht,
um einen eigenen Song zu kreieren und letztlich zu performen.

Die Produktion eines Horspiels wird dazu genutzt, die Jugendlichen in
selbstdndiger Teamarbeit Sprache und Gerdusche zu verschiedenen Themen
produzieren zu lassen und dabei die englische Sprache zu nutzen.

Die Jugendlichen basteln kleine Kochanleitungen als digitale Videoclips, die in sie
Verbindung mit dem Férderfach Mathematik und mit Hilfe der Gesangsform Rap
fiir sich und andere verstandlich aufbereiten.

Die Jugendlichen erstellen einen Stop-Motion-Clip mit einem mathematischen
Thema, indem sie mittels ihrer Kreativitat und Ideen das Thema Mathe und die
erlernten Inhalte auf die Leinwand bringen.

Prdasentation

Imagefilm {iber das o.camp und
Dokumentation des
Entstehungsprozesses

Musikalische Show mit eigenen
Songs der Jugendlichen

Englischsprachiges Horspiel

Kochanleitungen als Videoclips,

prdsentiert als Show

Stop-Motion-Film




Kurzbeschreibung Projekte

o.camp 2015

Projektname
BEATBASTLER*IN

Fast-Food-Kitchen

videO.camp

Black Light Magic —
Licht aus. Vorhang
auf.

Verzauber* die
Welt.

The Wor(D)d is
yours: Enfessle
deine Sprache

The Stage is yours

Forderfach
Mathematik

Mathematik

Mathematik

Deutsch

Deutsch

Englisch

o.camp-Standort Wiesbaden

Camport: Familienferiendorf Hiibingen, Am Buchenberg 1, 56412 Hiibingen

Projektinhalte

In diesem Projekt werden auf selbstgebauten Instrumenten auBergewdhnliche
Klange erzeugt: Das Team baut Cajons, mit denen gemeinsam verschiedene
Rhythmen erzeugt werden. Die akustischen Klange werden {iber Hilfsmittel wie
Drumcomputer und MaKeyMaKey mit elektronischen Beats gemischt und
verdandert.

In diesem Kochprojekt kochen die Teilnehmenden gemeinsam einfache Rezepte.
Ihr mathematisches Wissen aus der Lernwerkstatt konnen sie dabei praktisch
anwenden — zum Beispiel bei der Berechnung von Mengenverhéltnissen. Die
Jugendlichen kénnen sich mit ihren Rezeptideen einbringen und in verschiedene
Rollen in der Kiiche und bei der Dokumentation der Prozesse schliipfen.

Mathe in bewegten Bildern einzufangen, ist das Ziel dieses Projekts. Die
Teilnehmenden erstellen Mathe-Tutorials, in denen sie auf kreative Weise Inhalte
aus ihrer Lernwerkstatt darstellen.

Hier ist das faszinierende Medium Schwarzlicht der Ausgangspunkt fiir eine
Biihnenperformance, die von den Jugendlichen selbst entwickelt wird. Sowohl die
Themen als auch die Umsetzung werden von den Teilnehmenden selbst gestaltet.

Hier steht die Macht der Sprache im Zentrum der Aufmerksamkeit: Ausgehend von
Sprache in der Popkultur und personlichen Erfahrungen der Jugendlichen mit
Sprache wird eine Biihnenperformance entwickelt. Rap, Spoken Word oder
Gesang — die Teilnehmenden konnen ihrer Kreativitadt freien Lauf lassen.

Die Jugendlichen griinden eine Band mit allem, was dazu gehdrt: Instrumente,
Soundequipment und Biihnenperformance. Dabei haben sie die Méglichkeit, sich
in verschiedenen Rollen auf und hinter der Biihne auszuprobieren. Anhand der
musikalischen Grundkenntnisse, die ihnen vermittelt werden, entwickeln sie
gemeinsam einen Song mit englischem Text.

Prdasentation

Biihnenauftritt der Band mit eigenem
Material; alternativ Video von
Auftritt/Musikvideo

Biihnenprdsentation, z. B.
Darstellung eines Rezepts in
Standbildern (wird von Jugendlichen
mitentwickelt)

Vorfiithren der Tutorials und Live-Quiz

Schwarzlicht-Biihnenperformance;
alternativ Kurzfilme der einzelnen
Performance-Elemente

Biihnenperformance, die viele
verschiedene visuelle und auditive
Elemente vereint

Biihnenauftritt der Band mit eigenem
Song; alternativ: Abspielen des
aufgenommenen Songs




Kurzbeschreibung Projekte

o.camp 2015

Projektname
Mathrix

o.Candy-Crush_Die
Mathe Saga

o.camp Tag &
Nacht #du kannst
mich mal
volltexten.

Licht aus — Spot
on! Seeing the
world in a different
light!

Style up your room

Die Stress-Checker!

Forderfach
Mathematik

Mathematik

Deutsch

Englisch

Mathematik

Deutsch

o.camp-Standort Frankfurt am Main

Camport: Jugendherberge Wolfstein, Rother Weg 24, 67752 Wolfstein

Projektinhalte

Die Jugendlichen erstellen einen oder mehrere Stop-Motion-Clips mit
mathematischem Thema. Sie nutzen ihre Kreativitdt und Ideen, um
mathematische Themen und Inhalte der Lernwerkstatt auf die Leinwand zu
bringen.

Die Jugendlichen erdffnen eine SiifSigkeiten-Fabrik, die sogenannte ,,0.Candy-
Crush*, in der StiBigkeiten produziert und neu entworfen werden, das
Verpackungsmaterial selbst hergestellt und auch Marktforschung betrieben wird.
Als Hohepunkt wird ein von den Jugendlichen selbst erfundenes und
zusammengestelltes ,,0.camp-candy“ kreiert werden.

Die Jugendlichen griinden eine Redaktion, um eine Campzeitung zu schreiben, die
tiber das Campgeschehen informieren und berichten wird. Berichtet wird vor allem
tiber das alltdgliche Campleben. Ob Flyer, Magazin, Zeitung oder Newsletter —
tiber das Format kann frei entschieden werden.

Mit Schwarzlichttheater soll eine Weltreise erarbeitet und am Ende von den
Jugendlichen dargestellt werden. Fokus ist das Kennenlernen fremder und eigener
Kulturen und Traditionen, in Verbindung mit der englischen Sprache.

Ein Design- und Bauprojekt, in dem mit der Kreativitdt der Jugendlichen und
handwerklichem Geschick eigene kleine Mébel und Gegenstdnde entstehen
werden. Dazu nutzen die Teilnehmenden das Wissen, das ihnen die Mathematik
bietet, um personliche Gegenstdande aus Holz entstehen zu lassen.

Die Jugendlichen werden zu Forscher_innen, um Angebote in den Themengebieten
Arbeit und Stress, Entspannungssituationen und -techniken, Kérper und
Gesundheit sowie Selbst- und Fremdwahrnehmung auf von ihnen entwickelte
Kriterien zu priifen.

Prdsentation
Stop-Motion-Clip mit Biihnenshow

Prdsentation des ,,0.camp-candy“ mit
Fotodokumentation des
Herstellungsprozesses,
Werbeslogans, evtl. Filmen

Bihnenshow mit Standbildern,
Schauspieler_innen, Erzdhler_innen,
(versteckten) Kommentator_innen
und Flashmob, Bildern und Musik.

Auffiihrung des
Schwarzlichtheaterstiickes, ggf.
Filmprdsentation

Mobelmesse oder Produkt-Schau mit
der Darstellung einzelner
Arbeitsschritte

Prasentation der
Forschungsergebnisse als
Biihnenshow oder
Galeriespaziergang




